Noune, I'enfant de la préhistoire

Questionnaire sur les pages 1 et 2

Guwe mangeaiont-ibs 7

%%@WB@JWW&A&&M@M?

cLaMdm/wLRM ? Coche la bonne réponse.

O Plus de 100 ans
3 Plus de 1.000 ans
3 Plus de 100.000 ans

Caverne :

Dérober :

Galet :

Emur/ﬁélﬁﬁmrplammamec « et»m« mb»
Le galet fracassé sur le rocher.

Ce galet tres dur tres difficile a tailler.

C’ un outil ensilex.



Noune, I'enfant de la préhistoire

Questionnaire sur les pages 3 a5

v

.:EI..:MWB@) T\mmmﬂm

Ca o |
T ZDe (Tu.m o,m,ulfve N\QQBL/M?

':?Eqmlz&%wmma@deﬂm ?

A et b aile de Tah ?

8 ek quune s

.:é.:' g]z@u/\ﬂwuﬂe WTI/TLB%L-LEO/L Tuuéc,lm ?

. _7.' Classe cen mobs dams B oudre G'BF‘RQEW : fumer - filet - faire - fine - fille

:?"Emetnfwriﬁumrpvmagiﬂdmﬂﬁ(aa@w.

R T R famille.

Noune O O nom commun
était O O verbe

un O O adjectif
garcon O O nom propre
curieux O O déterminant
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Noune, I'enfant de la préhistoire

Questionnaire sur les pages 6 a 8

.:_:'qmmg/\/\aaudo?

2" Cemment fabuique ton oo aiguilles et fos Ranpoms 7

g . . queﬁbw <Tu,uxn, rnoru?neu_m ?

w Mocurge grane-t-il wn dReral sun le propeboce. 7

: .:ZDeme it be cllion de Noawwme ?

" "Mmmwj\kn&mad@w&mwmgml%e&mm
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Noune, I'enfant de la préhistoire

Questionnaire sur les pages 9 a 13

1l bl deinent. fftuen b fornmen i b o de Faatomne 7

.‘_’:%M&mkmmrmdamtgp\bm?

.,.’:WWWMWWWTW?

.‘.QZWW-L—WW%W?

%g@ﬂmetj\kwrmmﬁﬂm?

.:.‘:&RM%\WWWMW&B‘W@M

T it b s malin des amimancs ?

': :.:' Tmuvcrwe«p 7
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Noune, I'enfant de la préhistoire

Questionnaire sur les pages 14 a 17

-I?'.imew@%@twwmw%@w@m?

': ::5.:' gmmnmbt m&/}e-t-m Ty Ra/v[uyn ?

4 Comglite o tolliace Cpas fist que) e smellant des e dans boo
&VT’L/TLG/)/(/Q/DE/J.

Mah Pah Mougo | Malina

Monter une tente

Allumer le feu

Préparer les repas

Chasser

Tailler les pierres, fabriquer
armes et outils

Confectionner les vétements

Graver et décorer les outils

Peindre les parois
Fabriquer les bijoux

Cuelllir les baies, ramasser les
racines

Fabriquer les pinceaux et les
couleurs

Raconter des histoires

Pécher






