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Suggestion de planning

Carnet de travail 10

Lundi 1/06 Mardi 2/06 Mercredi 3/06 Jeudi 4/06 Vendredi 5/06
GRANDEURS : LIENS LOGIQUES : TRAITEMENT DE NOMBRES : NOMBRES :
L'heure problemes DONNEES : opérations opérations
- - - graphique
LIRE / ECRIRE : ECRIRE : LIRE : LIRE / ECRIRE : LIRE :

LQDP Vert Majuscule W LQDP Rouge Le son « g » Le robot

Lecon 34 page 44

Etape 34 page 36

Matériel nécessaire pour la semaine :

e Stylo
e Effaceur

e Crayon d’écriture

e Reégle
e Gomme
e Ciseaux
e Colle

e Crayons de couleur

e Livre « Lire que du plaisir ».




Nom :

Date :

£ Rasie

1. Numérote les actions d'Isabelle de la plus t6t a la plus tard.

Mathématiques

Isabelle Isabelle fait Isabelle Isabelle Isabelle va
arrive a ses devoirs quitte I'école déjeune a dormir a
'école a a17h a 16h 7h 20h
8h
|

2. Situe les activités d'Isabelle et les miennes sur la liane du temps.

®

®

18h

®

oh

® ©) ® ®
Je déjeune Jarrive a la -J'accueille Je quitte la Je vais
a7h bibliothéque les lecteurs bibliothéque dormir a
~a9h a 14h a 19h 22h
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4. Lis les consignes et compléte.

.Lors d'un festival du conte, des adultes s'installent dans une bargue et écoutent
beaucoup de contes au fil de ['eau.

£ Ils embarquent a six heures du matin, avant que le soleil ne soit levé.
Entoure cette heure sur la ligne du temps.

£ Iis débarquent a 10 heures du matin. Entoure cette heure.
£1 Colorie toute la durée de cette activité.
£ Combien d’heures dure cette activité ? .......cooveceveccnneee.
04h Midi 14h

«Dans une bibliothéque, on raconte des contes. L'activité commence a 10 heures ;
elle dure une demi-heure.

£ Colorie la durée de cette activité.
0%h i1 h

JAvec I'école, nous avons assisté au spectacle a 10 heures du matin. Nous sommes
sortis du chapiteau a 11 heures et demie.

£ Entoure les barres qui indiquent le début et Ia fin du spectacle. Colorie la
durée.

10:00 11:00 12:00
10:30
10 :15 10:45

« Le spectacle a commencé a 14 heures 30 et s'est terminé a 17 heures.
£ Colorie la durée entre le début et la fin du spectacle.
14H 15H

R e e e o



Quentin observe papa du coin de l'ceil.

Son bulletin n'est pas brillant.

« Quatre points rouges | Que s'est-

il passé ? Méme en comportement

c'est la dégringolade | Quelle

catastrophe ! »

Quentin essaie de s'expliquer et se confond en excuses,

mais il reste vague.

Alors papa, insatisfait, décide de prendre les >

choses en main, /
« Fini la rigolade, cela ne peut plus continuer

) Dés a présent tu rendras service a la maison. »

(%%‘; - Tu passeras la tondeuse sur le gazon.

) 1‘\-7 ﬁ - Tu m'accompagneras au magasin pour faire les courses.

7 y / ; - Tu m'aideras au bricolage : tu me passeras la disqueuse,

les clés, les clous...
- Tu mettras des croquettes
dans la gamelle de Gaspard
et tu promeéneras Greg tous
les jours !
- Voila ton nouveau programme.
- Mais papa, ce sera fatigant |
- Peut-étre, mais tu
verras comme tu seras heureux de reprendre tes
cahiers, tes crayons, tes livres de lecture et de
calculs.

Quentin a bien compris la legon, d'ailleurs, au

bulletin suivant, il n‘avait plus que des points verts |
Papa I'a félicité et encouragé a continuer ses
efforts.

Il y en a un qui n'est pas vraiment
content du bulletin de Quentin.



Francgais

Lecon 34

g-c¢/gu-qu

1) Que peux-tu trouver a cet endroit :

des clous - des wagons — des crayons — de l'argent - des tickets

au guichet :

a la gare :

au rayon bricolage :

a la banque :

dans ton cartable :

2) Recopie le mot correctement a I'aide du tableau :

9 | ¢ | gu | qu
va (S X

expli__er X

bri__olage X

fati__ant X

__atre X

ri__olade X

__ahier X

__ro__ette X X

pro__ramme X




3) Compléte les tiches de Quentin a l’aide du texte :

a) Faire Les courses au




Les cibles.

Trouve le score du quatrieme.
Dans une cible, plus on se rapproche de la zone centrale plus le
nombre de points augmente.




Trouve le chemin du « 10 » pour sortir du labyrinthe.

Entrée: 10 12 -3 6+6
9+1 2 fois 5 3+3+3+1
7+5-2 10 + 10 11 -1
5 fois 2 50-40 |(14-5)+1
10+20 15+ 5 100 - 90
60+50 | 2fois9 |lSortie: 10"

Trouve le chemin du « 100 » pour sortir du labyrinthe.

Entrée: 100 200-50 | 75+35 | Sortie: 100
Moitié de 200 | 125-20 | 1000-10 | 64+ 36

50+50 10 + 10 4x25 | (3x30)+10
200-100 | 10x 10 5 x 20 200 - 1
Moitié de 300 | 30+70 | 100 x 1 55 + 55

199 -1 120 -20 |Double de 35| 199 +1




Le chauffeur de bus sort du garage et se dirige vers I'école.
Deux enfants sont déja assis dans le bus.

Sur le chemin de I'école, il y a 3 arréts.

Au premier arrét, 2 enfants montent dans le bus.

Au deuxieme arrét, 3 enfants descendent du bus.

Au troisiéme arrét, 4 enfants montent dans le bus.

Combien y-a-t-il d'enfants dans le bus une fois arrivé a I'école ?

Le chauffeur de bus sort du garage et se dirige vers 'école.

Le bus compte 32 places assises.

Quatre enfants sont déja assis dans le bus.

Sur le chemin de I'école, il y a 3 arréts.

Au premier arrét, 3 enfants descendent et 15 montent dans le bus.
Au deuxiéme arrét, 6 enfants descendent du bus et 8 remontent.
Au troisiéme arrét, 15 enfants attendent pour monter dans le bus.
Les 15 enfants pourront-ils tous monter dans le bus ?

Justifie ta réponse.

................................................................................................................

................................................................................................................



Les codes.

UN CHIFFRE CORRECT — BIEN PLACE

AOCUN CHIFFRE CORRECT.

Delix CHIFFRES CORRECTS ~ (AL PLACES

UN SEUL CHIEFPE CORRECT - MAL PLACE

ON SEUL CHIFFRE CORRECT — MAL PLACE

AUCUN CHIFFRE CORRECT

DEOX CHIFFRES CORRECTS - UN BiEN pLact

UN cHEFRe coeeecT - MAL pLack

DEUX CHFFRES CORRECTS — BIEN PLACES

UN SEUL CHFFRE CORRECT - MAL PLACE

AUCON CHIFFRE CORRECT

UN SEOL CHIFFRE CORRECT — MAL PLACE

UN SEOL CHIFFRE CORRECT - BIEN PLACE

DN SEOL CHIFFRE CORRECT - BIEN PLACE

- - A A
- N 7 N N 1
. RN P s N

UN SEOL CHIFFRE CORRECT ~ MAL PLACE




Prenom :

[Frangais|

Date :

L'alphabet en majuscules.

//_

\ |

[

A

.

o Recopie soigneusement

i))id

AT

P
TP
I

o Recopie Le mot:




o Recopie le texte suivant sur Les lignes

Waouh ! PlLuto et L’autruche font La course dans le

sable d’un decor de western.

o Mes plus beaux

P

vy

11



ﬁ
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Hier, a la récréation de 10 heures, Alexi a
emprunté le ballon de Sylvie pour jouer au
football avec ses copains. Et puis, sur un coup de téte,

elle arrive et reprend son ballon. Tous les gargons rouspetent !

lIs voudraient continuer leur match.

Alexi essaie par la gentillesse, puis il éléve la voix, dit des gros mots.
Rien n'y fait !
Sylvie reste sur ses positions. Alexi reprend le ballon de force

et finalement... le ballon est confisqué. Maintenant, ils se
retrouvent dos a dos remplis de colére.

Comment faire pour résoudre ce probléme ?

De retour en classe, madame Maryse demande
des explications.

Elle laisse chacun s’exprimer parce que c'est
important.

Une dispute, ce n’est pas gai, alors on réfléchit
ensemble.

— On peut arréter de
crier, se caimer et
faire le point.

— On peut
présenter des
excuses.

— On peut changer de jeu.

— On peut discuter pour trouver une
solution.

— On peut aller chercher de l'aide
prés du surveillant.

Sylvie et Alexi ont finalement
décidé de se calmer et de se
présenter des excuses.

C’est si bon d’étre ensemble
comme avant !




juin Francgais

prenom : 20 date :
\-..__________._/

étape 34

Un conflit éclate

1) Reponds aux questions.

QUi S JISPULE ? sussmmrcesmenmssnsnenmesssrrmuss =] .
A quel Moment de La JOUrNEE 7 wivmiusiirsisissmssinisssmssssssssnssessssans
Quel est l'objet de la diSpUle 7 .iienresresennirnnsranansans

Qui va aider les enfants a résoudre leur probleme ?

2) Bien ou mal ? Dessine © ou ®

Afin de résoudre une dispute il faut :

= Présenter ses €XCUSES .uummrmrens En venir aux mains ......ceeee.
» Parler au surveillant ...cecceeeen S'iNsulter .ovovvcrrnene
= Se calmer .cunnene. Réfléchir a son comportement .......

3) Remets l’histoire dans le bon ordre. Ecris de 1 a 5.

...... Elle veut récupérer son ballon.

...... Alexi emprunte lLe ballon de Sylvie.

....... On reéflechit ensemble a la dispute.

....... Madame Maryse demande des explications.

....... Le ballon est confisqué.

13



Complete les phrases.

Comment faire PoUr réSoOUdIe CE wuuiiimmsmrmimieirssssnessarnieserns ?
On peut arréter de .iinvccrinnnannne, , S€ rinensTT TR et faire
C’est si bon d'€Lre wivvrinienrsniesrenissreiinnne, comme avant !

4) Entoure en rouge les mots qui te font penser a une dispute et

en vert les mots qui te font penser a la paix.

la guerre — un bon moment - un conflit — une querelle

19



REeVISIONS w

—

© L5 OPLRATIONS

35 + 24 = e

69 - 3 = -

48 + 7 = —
52 - 21 =

40 -9 -

—

® b NOMBRE 4§




Lireet écrire:lalettre «g»

1. Feapnel -

Sile wgnestsuivi—>d'une (é, e, &) il estdoux, il se prononce
\d’un i(y) comme dans girafe.

Sile « g »n est suivid’une autre lettre, il est dur, 1l se
prononce comme dans gateau.

2. Jins len ot ef necopie-les dan b bonme colonne :

genou — grimace — bougie — glace - singe — figure — mésange - légume

S.Wdu«e»mdm«w»mweb:

Dans certains mots, on gjoute un « e » \(Dans d'autres mofts, on gjoute un «u»
muet derriere le « g » pour que le « g » ||muet derriere le « g » pour que le « g»

soit doux : soit dur : —
= pigeon — orangeade = Q = fatigue — guépe = @

plongeon — déguiser — guérir — nageoire — guitare — mangeoire

N
al

1



B%Qetyﬂwtbebw&edfgaﬁmvwiwwmde <<%»:

déguiser 8 ——— « vague
fragile . « Singe
gymnastique . Lrouge) . bourgeon
vengeance . t!{ « Qros
regarder . Dot . bougie

6.&%«00,»041,«%»:

0

8.3&&C£bmol'b«ameo«c(},».€!(wnmahﬁueb—m?

[ le rang — le doigt — c'est long — vingt — du shampoing }

Q@Wo%mofbo&mggtbw«%»

8. & vilo % esb buivi de m, el go’vme)w, Do

Cela sera entrainé lors d'un autre exercice ©



=

0 H_S OPERM lONS }.m&o ‘vvowgm,eo : échjb?e,cawet[)ahé[ww&

!’
a) Le jour de Paques, Madame la Cloche a déposé des ceufs dans le jardin des
enfants. Dans le jardin de Fiona, elle a déposé 5 paquets de 6 ceufs. Combien
d’ceufs Fiona a-t-elle regus ?

b) Durant les vacances de Carnaval, Valentin a fait 26 dessins avec ses
marqgueurs. Pendant les vacances de Paques, il en a fait 8. Combien de
dessins a-t-il en tout ?

¢) Papi Claude veut partager ses ceufs entre ses 4 petits-enfants. Il a 60 ceufs.

O( Combien d’ceufs les enfants vont-ils recevoir ?

® Lt NOMBRE 100

%mbﬁewde 100 .

100 :

100 :

100 100 :

100 :

100 :

I I 100 :




To nollot

}ummﬂ&ewmw@mm?mm@o«wﬂm(wmm
}em@embwdm.%@mrmdm.%%bwcﬂém?@cﬂwm&w
m%%w@'mmmmm&w&um&mwww.%
wwmm@&%%tgowmmwwﬁtﬁmw&n}m&m
%mmwmmgm&mmmﬂm@ﬁ%@@m&ed@w
m&%o%&m'm.ﬂmmm@mmbmm@weetmm@%mfﬂw_
WWJ@W@Q@Q@,&w%.%m'm.}%‘mwmagm
Qacﬁegonmﬂéemdemm.@%t&wwm'm%w.
W&deﬂuﬁl@ngﬂhﬂMd@@%ﬂh@md@mw—m.&
%W&&MW%&M.%WOMWMWde@éw@%WW
W@wée[lwywwaufo?mbx.

}'m, ’Lecdmuié&uw%&mmbmem&%%bém@omu@ugomo& Quand jo buis nenné,
&MWWW%@W%M@@%@&%

1)




R cnicit:

wm]wm]une/m)u
}e%'cu,mdm}'a@m@%b@t@.ﬂo@aﬂa@tmﬂa&amm:
ﬁﬁo&q&mmm%mdQMM%m@w&@ueet&m@W

Ou est cadks lo nollot ?

20
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« ill. David Evrard

2 & s Falzar

' JE CROYA(S QUE
TU VOULA(S ToueR
_ AVEC ALICE i

o

c ESTOHS GENTIL, MAX, TU \
NE MAS PAS CHOSIE DANS
_TON EQUIPE IE FOOT,

[ TUN'AVAIS QU'A LE DIRE | QUAND TU
TOVES AVEC ALICE, TV NE FAHS JAMALS

o BovZoUK( s ’€§T \
A\ FATMAL!










Nom :

Date :

) -

Mafhémafiques J _I

1. Numérote les actions dIsabelle de la plus 6t a la plus tard.

_| ]

2 4 3 1 5
Isabelle Isabelle fait Isabelle Isabelle Isabelle va
arrive a ses devoirs quitte I'école déjeune a dormir a
'école a a1i7h a 16h 7h 20h

8h

" 2. Gitue les activités d'Isabelle et les miennes sur la ligne du temps.

Je déjeune
a7h

Jarrive a la
bibliothéque
-a9h

-J'accueille
les lecteurs
a 14h

Je quitte la
bibliothéque
a 19h

Je vais
dormir a
22h

c1
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4. Lis les consignes et complete.

.1Lors d'un festival du conte, des adultes s'installent dans une barque et écoutent
beaucoup de contes au fil de I'eau.

£n  Ils embarquent a six heures du matin, avant que le soleil ne soit levé.
Entoure cette heure sur la ligne du temps.

£ Ils débarquent a 10 heures du matin. Entoure cette heure.
£ Colorie toute la durée de cette activité.

L0 Combien d’heures dure cette activité ? ... 4 A.oooooee.e.
04h w \ Midi 14h

Al

Vi J

<Dans une bibliothéque, on raconte des contes. L'activité commence a 10 heures ;
elle dure une demi-heure.

L0\ Colorie la durée de cette activité.
09h 10 A 40%)0 11 h

W\ l

JAvec I'école, nous avons assisté au spectacle a 10 heures du matin. Nous sommes
sortis du chapiteau a 11 heures et demie.

£ Entoure les barres qui indiquent le début et la fin du spectacle. Colorie la
durée.

f0:0t 11:00 | 12:00
10:30
10 :15 10:45

\ 1/ b
"

« Le spectacle a commencé a 14 heures 30 et sest terminé a 17 heures.
£\ Colorie la durée entre le début et la fin du spectacle.
14H 15H '

e _E_ A .
{ ) /////,-‘/ e ////.4&/’/_’ (74 I _1__ E

C3



Prenom :

Lecon 34

g—-c¢/gu-qu

Frangais | _’

1) Que peux-tu trouver a cet endroit :

des clous - des wagons - des crayons — de l'argent - des tickets

au guichet :

a la gare :

au rayon bricolage :
a la banque :

dans ton cartable :

2 ) Recopie le mot correctement a l'aide du tableau :

qu

va €

expli__er

bri__olage

fati__ant

__atre

ri__olade

__ahier

__ro__ette

pro__ramme

c4q



3) Compléte les tiches de Quentin a l'aide du texte :

b) Nourrir __;g‘,?ﬂmafc _______ et promener _%‘
¢) Tondre le _ﬁ% _________ .

d) Aider papa au _ .

—

Cs



Les cibles.

Quatre enfants font du tir a I'arc. Voici les cibles et les scores et
de trois enfants.
Trouve le score du quatrieme.

nombre de points augmente.

Ce



Trouve le chemin du « 10 » pour sortir du labyrinthe.

(Entiée: 10| 12-3 6+6
9+1 2fois 5 | 3+3+3+1
7+5-2 10 + 10 11 -1
5fois2 | 50-40 |(14-5)+ 1
10+20 15 + 5 '
60+50 | 2fois9

75 +35  [ISOiie: 100
1000-10 | <64+ 36
4x25 | (3%x30)+10
200-100 | 10x10 5x20 200 - 1
Moitié de 300 | .80 + 70 100 x 1 55 + 55
199 - 1 120 -20 |Double de 35| 199 +1




Le chauffeur de bus sort du garage et se dirige vers |'école.

Deux enfants sont déja assis dans le bus.

Sur le chemin de I'école, il y a 3 arréts.

Au premier arrét, 2 enfants montent dans le bus. 2+2 =4

Au deuxieme arrét, 3 enfants descendent du bus. 4 -3 =7

Au troisiéme arrét, 4 enfants montent dans le bus. 4 +4 = 5

Combien y-a-t-il d'enfants dans le bus une fois arrivé a I'école ? 5,&\/44&

Le chauffeur de bus sort du garage et se dirige vers I'école.
Le bus compte 32 places assises.
Quatre enfants sont déja assis dans le bus.

Sur le chemin de I'école, il y a 3 arréts.
Au premier arrét, 3 enfants descendent et 15 montent dans le bus. Y- =1 1¢+U=%

Au deuxiéme arrét, 6 enfants descendent du bus et 8 remontent. 7/-f=n 10+6=14
Au troisieme arrét, 15 enfants attendent pour monter dans le bus. 15+15 =33
Les 15 enfants pourront-ils tous monter dans le bus ? MoV 33 sluces

Justifie ta réponse.

................................................................................................................

................................................................................................................

cf



Les codes.

=
D:]‘

-~

) [
==

L

\ /
™

SE|caE
=

J\

3
=
Ll

—

UN CHIFFPE CORRECT - BIEN PLACE

AUCUN CHIFFRE CORPECT.

DEUX CHIEFRES CORRECTS — MAL PLACES

ON SEOL CHIFFRE CORRECT ~ MAL pLACE

UN SEUL CHIFFRE CORRECT - MAL PLACE

AUCUN CHIFFRE COBRECT

DEOX CHIFFRES CORRECTS — UN BiEN pLack

UN CcHiFFRe coepecT — MAL pLack

DeuX CHIFFRES COPRECTS — BIEN PLACES

UN SEUL CHIFFRE CORPECT - mAL PLACE

AOCON CHYFRE CORRECT

ON SEUL CHIFFRE CORRECT - MAL PLACE

UN SEUL CHIFFRE CORRECT — BIEN PLACE

ON SEOL CHIFFRE CORRECT — BIEN PLACE

5 E l ON SEUL CHIFFRE CORRECT — MAL PLACE

9



F__; _ .
@  IRMTEMENT DES DONNEES -

L& CHASSE AUX OEUFS |

<2
P @+ q o «

-

Eailie Jubeo Elodie Mantia  Mslonie

2. Bombien, d’cnwf(s, o UWMadse ;lt_tﬁbjé ? L{ cwu,gz.\ O

3. inf/:- e/ng(ww; ond namasss le mdme nombine cl:c&mgé. [

- . = ! ? Al
d k. QLI}L a wamasse Lo 'PL“A ol ce/u{/é 7 %0(,1& O
5 QLLL a namasaé le ancins d.-’ceu{é ? M’\

}

Qtu a namassé N'H{}- 7 % ‘

c1Ll



juin Francais

prenom : 20 date :
“\,‘_____'_'/

étape 34

Un conflit eéclate

1) Reponds aux questions. 5 on
M -"}. e -\ 4 o
Qui se dispute ? fﬂ“.kf’ir'v et ;.SL“ALV. ]
A quel moment de la journée ? ,.Q;.,.v-.m-..._..';T.f.;:'.ik\:.-.‘x..%;.l;-f.-a'I;".I.L...."'L@L AC /euwuw

.
Quel est l'objet de la dispute ? ALK Y

Qui va aider les enfants a résoudre leur probleme ?

DA ONN S L.-.&L.'.c;s.-:w T B

J

2) Bien ou mal ? Dessine © ou ®

Afin de resoudre une dispute il faut :

I i)

» Présenter S€s €XCUSES .iirrieen. En venir aux mains ...coive
i Il
«  Parler au surveillant .....sv.... S’'insulter ... 5
i
" Se calmer .t Reflechir a son comportement \-/

3) Remets ’histoire dans le bon ordre. Ecris de 1 3 5.
I.l Ve Vd
....2. Elle veut recuperer son ballon.

...... Alexi emprunte le ballon de Sylvie.

f P .
... On réfléchit ensemble a la dispute.

L* Madame Maryse demande des explications.

... Le ballon est confisqué.

C A3



Complete les phrases.

[) ".J' o
Comment faire pour resoudre ce ..ﬁ-':/.‘;,f'.(.-;i.-’:L-'.'i.k’.--:‘m..’\‘j‘.......... ?

On peut arréter de e AARIE ..., se ... AR et faire
) L
-u‘u“L}'rr-u-- IlIl"{ll"&ij““l“‘.'lt‘l’lllIIlu -

C'est si bon d’étre ....'f;;'Q‘r.'L-;".:JQ\';;').‘:';w-;-.l;'-':'.t-.éi.i..... comme avant !

4) Entoure en rouge les mots qui te font penser a une dispute et

en vert les mots qui te font penser a la paix.

B -

(la guerre ¥ @n bon moment £ un conflit'_r—(_'ur}'e querell'e _‘

c1q



55
35 + 24 = (35+20)+4 =59

:.oq

69 -3 = 66 L
fo
48 + 7= (Y3t t5 <55
J..Jf 32
52 - 21 = (52-20)-17 231
275
40 -9 = _31

—

O [ NOMBRE 48

48 : 2 = 24 A8 - 4 =11 3x 1.=48

’)'f_} N
Yar 12 12
\\ //

48

J

O O v o 0 o




’ | Lire et écrire : la lettre « g » | |

il est doux, Il se prononce
\d uni(y)

Silewgwnestsuiviz—>d'une (é ¢, &) i
comme dans girafe.

Si le « g » est suivi d’une autre leftre, il est dur, il se
prononce comme dans gateau.

(Jaluﬁ R aa_lulg:,.m. '

Z.Tibgebﬂwtbdirwooiﬂ,@—?ebdnﬂmgwaowwcogonm:

genou — grimace — bougie — glace - singe — figure - mésange - légume

gimeu u
%ﬂ.‘“ ) ﬂaﬂ 17/

b 7 j’runo
andnangs Higun:

S.ﬁ%boubd&«ez»wdw«w»mwab:

Dans certains mots, on ajoute un « e »

muet derriere le « g » pour que le « g»
soit doux :

Dans d'autres mots, on ajoute un «u»

muet derriere le « g » pour que le «gn
soif dur :

= pigeon — orangeade =

= faligue - guépe =

plongeon — déguiser — guenr — nageoire — guitare - mangeoire

l _,n//mdf&m

Y S P )

: - J v )l
/.mmyd{“m.z 7_%4‘”&;_... = = C 1[




5%?@&%@5&&@@_%%@%&%@« S »

déguiser vague

fragile singe

gymnastique o ] . bourgeon

vengeance .// | &
regarder / 7

-  gros

« bougie

6.80:1&»«%,»0&«%&»:

une ..gll,,..i’rore % une bo.i«....e
la ...j_...renounlle 3 un dra..9.. on

la Icn.jM...e

te rou.../?’X...ole ‘0, e nei.%{....e

8$bac»eb'mol'bc/ueo <<%,>>.Quen,emmanueb~M?

[ le rang — le doigt — c'est long — vingt — du shampoing ]
> Damns cen mobs, Q;@etbw, « g > _@L__’ﬂ'_m&ﬁ;_____________________________

8. & b ?e, q el bwini de m, eroJ go’mme}@_ N ' < A VI
d ¢ Vi

Cela sera enfrainé lors d'un autre exercice © C 77
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@ L[S OPLRATIONS; T nssoun o rllimas : ovis b callal o I négoms

a) Le jour de Paques, Madame la Cloche a deposeé des ceufs dans le jardin des
enfants. Dans le jardin de Fiona, elle a déposé 5 paquets de 6 ceufs. Combien
d’ceufs Fiona a-t-elle regus ?

54&@&’(@{2—- .mm{,\ sX{ =30

b) Durant les vacances de Carnaval, Valentin a fait 26 dessins avec ses
marqueurs. Pendant les vacances de Paques, il en a fait 8. Combien de
dessins a-t-il en tout ?

30
9f+8 =34 Gt 8 = (26 +4)+4 =34

N

c) Papi Claude veut partager ses ceufs entre ses 4 petits-enfants. Il a 60 ceufs.

Combien d'ceufs les enfants vont-ils recevoir ?

O 0 O @, @ 0 9 0 Q O Qg

—

@ LT NOMBRE 100 | |
Ressous le tapis de 100 .

25 100: 4= 15
50 100:2= 56
100 100:1= 440
10 100:5= 10
gl 100:10= 10
5y i100:20= 5




X criait:
c}e%'mmdil}.}'ab@oibbé&,tét&%@&b'%taww&iﬂadwdmw@mnbz
M&'@MMMW@MW.%W@M&&W@W

O oot cods bo noliot 7 dane Lo choondre d Lomds

et e I L L i i o

: f%

co



,,,,,, b.L{unurala..bmciju//MM/:ﬂi(
‘J:o,e, negonds @eb{/]ufvmsdm metine lo Messs dans ,[/Wamu

o i pan loscin, da.sontin | ol tllE SAEs e E T

Siazlmeu—frmd», <:1Ammd (re nembhe de..... l.fﬂ,l,&{{ , i ek Oa.
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